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Curso: Estrategias basadas enjuegos n la
Educacion Superior

Acerca de:

Este programa brinda un marco conceptual y practico para comprender,
disenar y aplicar estrategias basadas en el juego en el contexto universitario. A
lo largo de sus modulos, los docentes exploraran fundamentos tedricos
esenciales, analizaran experiencias exitosas y elaboraran sus propias
propuestas didacticas, integrando el juego como un recurso transformador de
Su practica pedagogica.

En Jdltima instancia, este enfoque enriquece la experiencia de ensefanza-
aprendizaje y fortalece las capacidades docentes para afrontar con confianza,
flexibilidad y creatividad los retos de la transformacion educativa a través del
juego.
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INICIO HORARIO MODALIDAD INVERSION
22 de martes y jueves Virtual $526
Septiembre 15h00 a 18h00 (becas docentes PUCE 80%)
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A quién esta dirigido?

Docentes de la Pontificia Universidad Catdlica del
Ecuador.

Beneficios:
En 32 horas de trabajo podras:

1.1dentificar las estrategias basadas en juego desde la
pedagogia del juego y el aprendizaje experiencial, a partir
de experiencias previas, definiciones, caracteristicas y
beneficios generales de su implementacion en contextos
universitarios.

2.Aplicar principios y modelos de disefio de juegos a un
proceso de planeacion inicial de disefio de juego educativo
considerando necesidades pedagdgicas reales del contexto
universitario.

Objetivo: Metodologia:

Al finalizar el curso los docentes Este diplomado integrara una metodologia de

estaran en la capacidad de disefar aprendizaje basado en juegos y aprendizaje basado

experiencias educativas que integren en proyectos. El proyecto se realizaréa de forma

. . . . individual o grupal y consistira en:
juegos en sus diferentes aplicaciones

a través de la comprension del 1. ldentificar necesidades educativas reales vy
aprendizaje basado en juegos, la pertinentes para un contexto aplicado en
educacion superior.

2. Crear un juego educativo que responda a una
necesidad educativa especifica.

3. Crear un sistema de gamificacion educativa que
aborde un problema educativo.

4. Disefar una experiencia de aprendizaje basado
en juegos que sea implementable.

gamificacion y el diseno de juegos
educativos.
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Unidades:

. Introduccioén al juego en educacioén:

e Definicion juego
Juego y educacion
Estrategias basadas en juego en educacion
Beneficios de los juegos en educacion
Barreras y retos del juego en educacion

. Innovacion educativa y juegos:
e Innovacion educativa y cultura de innovacion educativa

e |ldentificacion de necesidad y oportunidades de transformacion
educativa con juegos.

e Definicion de objetivos formales para diseno o integracion de juegos
en educacion.

. Disefio de juegos educativos:
e Referencias de juegos educativos y comerciales

e Definicion de propdsito educativo para creacion de juego
e Marcos de trabajo para el diseno de juegos educativos

e |deacion de juego educativo

e Prototipado agil de juegos

. Gamificacion educativa:
e Definicion de propdsito educativo para gamificacion
e Marcos de trabajo para el diseno de gamificacion educativa
e Niveles de gamificacion educativa
e |deacion de gamificacion
e Prototipado de sistema gamificado
e Validacion y ajustes de un sistema gamificado

. Aprendizaje basado en juegos:
e Definicion de la metodologia aprendizaje basado en juegos
e Fases del aprendizaje basado en juegos
e Casos de uso de aprendizaje basado en juegos
e Diseno de una experiencia de aprendizaje basado en juegos
e Claves para la implementacion del aprendizaje basado en juegos
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Aprenderas con los mejores

Conoce al docente del programa:

David Baldeén Padilla

METODOS DE PAGO

Realiza tu pago de manera segura e inmediata mediante:

Banco: PRODUBANCO
Cta. Corriente No. 02005300289

RUC: 1790105601001

DEPOSITO O Beneficiario: PUCE
TRANSFERENCIA E-mail: pagoscetcis@puce.edu.ec

Plan Pago: 3, 6 y 12 meses sin interés
e Tarjetas Banco Internacional
e Tarjetas Produbanco
e Tarjetas Banco Bolivariano
Plan Pago: 3 meses sin interés y 6/12 meses con interés.
e American Express
TARJ‘ETA DE e Tarjetas Banco Guayaquil
CREDITO Plan Pago: 3, 6 y 12 meses con interés
e Diners
e Tarjetas Banco Pichincha
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Comunicate con nosotros:

(O 0991883612
D<) cetcis@puce.edu.ec

@ educacioncontinua.puce.edu.ec

Siguenos en:

ﬂ Educacion Continua PUCE
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