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https://educacioncontinua.puce.edu.ec/programa/gamificacion-en-la-educacion-estrategias-y-aplicaciones/

Este curso esta disefado para proporcionar a los educadores una comprension exhaustiva de la
gamificacion y su aplicacion en entornos educativos. A lo largo de cuatro unidades, los
participantes exploraran los fundamentos tedricos, el disefo de experiencias de aprendizaje
gamificadas, las estrategias de evaluacion y retroalimentacion, y el analisis y mejora continua de
la gamificacion en la educacion. Con un enfoque practico y el uso de herramientas tecnolégicas,
los educadores podran transformar sus métodos de ensefanza, haciéndolos mas dinamicos y
atractivos para los estudiantes.

Objetivo:

Dotar a los educadores de una comprension y aplicacion practica de la gamificacion en la
educacidon a través de cuatro unidades detalladas donde los participantes aprenderan sobre los
principios y elementos de la gamificacion, asi como disehar experiencias de aprendizaje
gamificadas, y estrategias de evaluacion y mejora continua para transformar la ensenanza y el
aprendizaje en entornos mas dinamicos y motivadores.

(A quién esta dirigido?

Docentes PUCE.

Beneficios

En las 40 horas de trabajo podras:

Aplicar los principios y elementos de Ila
gamificacion para disefiar actividades educativas
interactivas y motivadoras, utilizando

Evaluar la efectividad de las experiencias de
aprendizaje gamificadas mediante el uso de
estrategias de evaluacién y mejora continua,

herramientas y técnicas especificas de
gamificacion adaptadas a sus contextos
educativos particulares.

identificando areas de éxito y oportunidades de
mejora para optimizar el proceso de ensefianza y
aprendizaje en sus entornos educativos.

Metodologia:

Este curso esta disenado para capacitar a los educadores en la comprensién profunda y
aplicaciéon practica de la gamificacion en entornos educativos. A lo largo de cuatro unidades,
los participantes abordaran los fundamentos tedricos, el disefio de experiencias de aprendizaje
gamificadas, las estrategias de evaluacion y retroalimentacién, y el analisis y mejora continua
de las practicas gamificadas.

Con un enfoque practico y el uso de herramientas tecnolégicas, los educadores podran innovar
en sus métodos de ensefanza, haciéndolos mas dinamicos y atractivos para los estudiantes.

Modulos:

Introduccién a la Gamificacion en la Educacion

e Definicidon y principios basicos de la gamificacion.

¢ Beneficios y desafios de la gamificacién en la educacion.

e Elementos de juego: puntos, niveles, insignias, tablas de lideres. Mecanicas de juego y su aplicacién en el
aprendizaje.
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2 Diseno de Experiencias de Aprendizaje Gamificadas

e Pasos para el disefio de una experiencia de aprendizaje gamificada.
e Herramientas de Moodle para la gamificacion.

e Integracién de elementos de juego en Moodle.

¢ Herramientas de gamificaciéon externas.

e Creacidn de narrativas para gamificacion.

Evaluacion y Retroalimentacion en la Gamificacién

¢ Métodos de evaluaciéon en contextos gamificados.

e Retroalimentacion efectiva y su importancia en la gamificacion. Herramientas de Moodle para la evaluacién y
retroalimentacion: cuestionarios, rubricas, foros.

e Gamificacién de la evaluacion: logros, niveles de progreso, desblogueo excepciones de contenidos.

Andlisis y Mejora de la Experiencia Gamificada

o Reflexién sobre la practica.
e Ajuste y mejora continua de la experiencia gamificada.
e Presentacion del proyecto

o7lInstructora:Dra. Nélcar Camacho

Métodos de pago:

Realiza tu pago de manera segura e inmediata mediante:

Depoésitos Transferencias Tarjetas de crédito y
débito
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CONOCIMIENTO
QUE DEJA HUELLA

ilnscribete Aqui!

Educacion Continua PUCE @

. 0984194244 CETCIS PUCE @

8 cetciS@puce.edu.ec Educacion Continua PUCE

@ educacioncontinua.puce.edu.ec EduContinuaPUCE ®
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